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Podcast Postproduktion mit Audacity

Von Julep fur SRy



Ridacity. Audacity

HOME ABOUT ~ DOWNLOAD ~ HELP ~ CONTACT ~|

ONLIMNE SAFETY WHEN DOWNLOADING

WINDOWS * Kostenlose Audioaufnahme und -bearbeitungs Software

MAC

Free, oper counce |+ Download Uiber https://www.audacityteam.org/

PLUG-INS

CrosSs-piaciviiii
audio software

Audacity is an easy-to-use, multi-track audio editor
and recorder for Windows, macQS, GNU/Linux and
other operating systems.

Audacity is free, open source software.



https://www.audacityteam.org/

Dateiformate

* wav =2 unkomprimierte Datei, beinhaltet alle Informationen, benétigt dafir viel

Speicherplatz, optimal fir Aufnahmen und zur Weiterbearbeitung

* mp3 - komprimierte Datei mit weniger Informationen, benotigt dafiir weniger

Speicherplatz, optimal zum vero6ffentlichen von Podcasts, Musik, ...

 aup / aup3 = Audacity-Projekt-Datei, Offnen nur mit Audacity mdglich, kein eigenstandiges

Dateiformat, beno6tigt Zugriff auf mp3-/ wav-Dateien



Ordnung halten

* Ein Ordner pro Episode erstellen

» Sobald die Audacity-Datei hier gespeichert wird, entstehen ein Ordner mit der Dateiendung

,_data” und die aup-Datei.

* Unterordner mit ,Material” erstellen. Hier werden alle benétigten Dateien gesichert. Also
aufgenommenen und heruntergeladene mp3- und wav-Dateien. So hat man immer alles an

einem Ort und nichts kann durch versehentliches I16schen/verschieben verloren gehen.

™ Audacity Beispielfolge B Audacity B...elfolge_data . Aufnahme_Host1.WAY
B Audacity B...ielfolge.aup H Aufnahme_Host2.mp3
= Material . Musik_Bass.wawv
Il Musik_Drums.wav

B Trenner.mp3

Il werbeintro.wav

Hl werbeoutro.wav




Aufnahme mit Audacity

Audacity Datei Bearbeiten Auswdhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe Window

Audacity

v v 0 ] v
48 = Klicken um Uberwachung zu starten 3

" °)D'

1) Mikrofon auswahlen 2) Pegel prufen (max. -12dB)

4) Aufnahme starten 3) Pegel ggf. anpassen (wenn maéglich am
Mikrofon / Audio-Interface, falls dort nicht

5) Aufnahme pausieren, fortsetzen, beenden maoglich, in Audacity)

Empfohlen zur Aufnahme: 44.100Hz

Projekt-Rate | Einrasten Start und Ende der Auswahl

00 h00OmO0Os-

44100 B Aus 00hOOmMOO0,000s” 00hOOmMOO0,000s~™

ILG-lasmppt,



(>
Core Audio

71,0

& Audacity

x | Audiospur W

Mute | Soio

Mono, 44100Hz
32-Bit-FlleBkomma

A | Auswanien|

Datei

Neu
Offnen...

Zuletzt gedffnete Dateien &ffnen

SchlieBen
Projekt speichern

Exportieren

Importieren

Seite einrichten...
Drucken...

Ll
-1, _ Mehrere exportieren...

Bearbeiten

Export von Aufnahmen

Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen  Effekt

An

' L ] -\Jﬁ ' [ ' 1 1
¥ g =54 = Klicken um Uberwachung v

KIOIET Wl e (@RS

X Favoriten

1(Mono) Aufnahmeka... [ ofi) MacBook

Als MP3 exportieren
Als WAV exportieren
Als OGG exportieren

Audio exportieren...

Ausgewidhltes Audio exportieren...

Exportieren als wav-Datei mit mindestens
16-bit.

Hinweis: Je hoher die Bitrate desto besser die
Qualitat, aber desto hoher auch die
DatejgrolSe. Nicht jedes Audiointerface/
Aufnahmegerdt liefert hohe Bitraten. 32-Bit ist

z.B extrem selten.

A Program...
[=l Schreibti...
[% Dokumente
(©) Downloads
B Creative...

iCloud
> iCloud Dri...

2 Geteilt

Orte

5 OneDrive

& BackU.. &

Tags

® Rot

® Orange
Gelb

® Griin

® Blau

® Lila

® Grau

————

< I ~

icity Beispielfolge

Format-Optionen

Neuer Ordner

Sichern unter:

Ef

¥

Tags:

Sichern

Audio exportieren

Beispielaufnahme.wav

= Material

=7 Audacity Beispielfolge_data

£ Material

Dateityp:

Encodierung:

WAV (Microsoft)

Signed 16-hit PCM

A~
»

Abbrechen

@




Was wird geschnitten?

Keine festgelegten Regeln!Ich schneide alles raus, was mich beim Hoéren stort. Es kann z.B.

geschnitten werden bei:

Versprechern, wenn neu angesetzt wurde. Natlrliche Versprecher kdnnen in

Gesprachssituationen drin bleiben. In geschriebenen Szenen eher mehr entfernen.

Unterbrechungen (Tur klingelt, ..)

Zu lange Denkpausen mit vielen ,Ahms” (kurze Pausen sind gerade in Interviews

vollkommen in Ordnung!)

Redaktionelles schneiden (uninteressante Teile entfernen, kiirzen, ..)



Eigene Aufnahmen hinzuflgen

r
ll | [\ | | | . 1 .1 i —E" \!J -5|4 -1{3 IKllcksmum Uberwachungzustarteni -1|2 -IG 0I 19:; -5|4 -AB -42 -ée -SIO -2'4 -1|3 -1|2 -IG 0I
> Wl 4] p || 5
bl el B Lok e et o XIOE i A @]l B -
Core Audio o \!, MacBook Pro Mikrofon ¢ 1(Mono) Aufnahmeka... ¢ 1;) MacBook Pro-Lautsprecher o,
30 a5 1:00 1:15 1:30 1:45 2:00 2:15

V +) 15

Mong, 44100Hz
3z-Bit-FlleBkomma

A| Auswahlen

Dateien mit Drag&Drop aus dem Ordner in
das graue Feld von Audacity ziehen. Eine

Material s

B Audacity B...elfolge_data . Aufnahme_Host1.WAV

ﬁ Audacity B...ielfolge_.aup . Aufnahme_Host2.mp3 n e U e S p U r e ntste ht.
—— O sk Bassay Zunachst nur Sprecher:innen einfugen.

H Musik_Drums.wav
H Trenner.mp3

Il Werbeintro.wav
H Werbeoutro.wav

Aufnahme_Host2.mp3

Informationen

00 h00 mOO s~




Allgemeines zur Oberflache |

-

i
Pause  Abspielen Stopp
(Alternativ mit Leertaste)

Wiedergabe in Dauerschleife

s

Ansicht Vergrol3ern
(Anklicken und auf
gewunschte Position im
Projekt klicken. ,,Umschalt”
gedruckt halten und Klicken
zum Verkleinern)
(Alternativ: Mausrad oder
Zoom-Geste auf Trackpad)



Allgemeines zur Oberflache Il

Spur umbenennen

Spur stummschalten

Alle anderen Spuren stummschalten — |

Hohe der Spuren anpassen (mit Maus

zwischen die Spuren fahren, bis
erscheint. Dann klicken und nach
oben/unten ziehen)

V 1: 15
— L I
o ARRa W
sMutz | Solo | 1,0
g | 051
L 2}

0 | 00— -
Mono, 44100Hz
32-Bit-FlieBkomma | -0,5-

Y AJ.EHEI'IIEH| -1,0
x | Autnanme_H w Aufnahme_ Host2
Mute Solo | 1,0
T U
L 2}

] ...'.. i 0,0~
Mono, 44100Hz
az-Bit-FlieBkomma | <0,54

4| Auswahlen

-1,0

10



Aufnahmen synchronisieren

r. o Audacity B
= | > | = = 1=/ & lF_I 64 ~48 - Klickenum Oberwachung zu starien 3 =12 % 0 u{)) 'F“ -54
Qi KOO W~ @Reel) e
Core Audio < .,‘!, MacBook Pro Mikrofon E) 1 (Mono) Aufnahmeka... [ o)) MacBook Pro-Lautsprecher <
v ! 1 a0 45 1:00

x | KoRo_Anne w
Mue | Solo | 1.0
_.I_l_l_l.a.l_l_:l. 0,54
L 1]
L o——— | 0,05

Mana, 44100Hz

3z-Bit-FlieBkomma | -0,5-

.-.| .mmmhlnnl -1,0

x| Autnahme_H w [ Aufnahme_Hgft2
Mue | Solo | 1,0
_.I_l_l_l.a.l_l_:l. upE" ‘
L R

L | S 0,0-- 4
Mono, 44100Hz
32-Bit-FlleBkemma | -0,5-

...| mahlnnl -1,0

Mehrfachwerkzeug auswahlen, auf obere Zeile der Spur klicken und nach rechts oder links

=

ziehen, bis das Gesagte zusammen passt und die Hosts nicht gleichzeitig sprechen. Nur bei
Remote-Aufnahmen notwendig.



Synchrones Schneiden |

Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe Wing

Meu hinzufiigen > Audac

J-" > | L

II:I ] I ~ 7/ Mix > v ﬂn
Q' Abtastrate... S R

Mikrofon Spuren entfernen

- Stumm/Laut

Panorama

Spuren ausrichten

Spuren sortieren
" ‘ + Spuren synchron halten (anfaus)

Wichtig bei mehreren Sprecher:innen ist, dass sich die Spuren
nicht verschieben und die Spuren ,,Synchron” bleiben.
Sicherstellen, dass ,Spuren synchron halten” eingeschaltet ist

12



Synchrones Schneiden |l

AUudacity seispleitoige

I i o ﬂ; -54 48 - iicken um Oberwachung zustaren3 -1z & 0 i) ; 54 s 42 38 d0  da s 2 & 11 &

Mehrfachwerkzeug _(_fﬁ_ KO M -~ [@la/glalal ir] o
verwenden n B 1(Mono) Aufnahmeka... [ of}) MacBook Pro-Lautsprecher Il
27,0 28,0 29,0 #,n 31,0 32,0 33,0

Im Mittleren Teil der
Spur klicken,
gedruckt halten und
zu entfernenden Teil
markieren.

@\_.r L L - L - L L L L \_I@\_I

Markierten Teil mit ,entf” oder Backspace-Taste |6schen. Andere Spuren werden
automatisch auch entfernt, um die Spuren synchron zu halten.

13



Nur eine Person spricht |

I.‘ j. o ‘ I iL ﬂ 54 48 - Kicken um Oberwachung zu staren 3 ~12 5

Q¢ %x'ﬁ[flmme e~ Q&QQQ ]
2ro Mikrofon B 1 (Mono) Aufnahmeka. B 1) acBook Pro recher
56,0 57,0 58,0 59,0 1:00,0 1:01,0 1:02,0

Auf Ubergang zwischen
Hellgrau und Dunkelgrau

klicken > Lautstarkenpunkt
entsteht.

14



Nur eine Person spricht I

= T a y — ; — g i :
I _Z: l /7 | H‘-’ " TR Kllcken um Uberwachung zu starten'3 =12 % © i

W

o XoOwn i~ elalalal) i,
ro Mikrofon a 1 (Mono) Aufnahme 1D MacBook Pro-Lautsprecher 9

6,0 57,0 58,0 59,0 1:00, 1:01,0 1:02,0 1:03,0
L L L L L L L L L L L L L L

Zeitpunkt auswahlen, an

dgm die S.pur nicht mehr sein soll markieren und
horbar sein soll, auf

. Funktion,, Stille einfdgen”
Ubergang zwischen Hell- &

und Dunkelgrau klicken, | verwenaen
Mausbewegung nach unten i
= Lautstarke nach unten
ziehen.

Alternativ: Zeitraum, der Still

Um die Lautstarke wieder zu erhéhen, das Gleiche umgekehrt ausfuhren. y
,Shift” gedruckt halten, wahrend man die Lautstarke zieht, um Ausgangslautstarke zu erreichen.



An Stelle klicken, an der eine
Pause / Musik /

Zwischenspiel / weiterer /
Sprecher... eingefugt

werden soll. ,Strg i ,,cmd i”
- Spur wird geteilt.

ACHTUNG: Auch wenn
~Spuren synchron halten”
aktiv ist, muss die Teilung in
allen Spuren handisch
gemacht werden.

Spuren teilen

1:05,0 1:06,0 | 1:07,0 1:08,0
| L 1 L 1 L 1

T Aufnah memHnst2

16



Auf oberste Zeile der Spur
klicken, gedruckt halten un
nach rechts wegschieben.
Pause entsteht. Solange
~Spuren synchron halten”
aktiv ist, verschieben sich
die anderen Spuren
automatisch mit.

Spuren teilen |

1:U8,U L EITAT 1:U8,U 10,0

d
) Aufna me_ _

17



Wie in ,,Nur einer Spricht”
gezeigt, Spuren aus- und
wieder einblenden, damit
der Ubergang nicht zu

abrupt ISt N I

Spuren teilen Il

rAufnahme_Hlostz
[ u |

18



Lautstarken anpassen

.' Audacity Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe Window

Erweiterungen hinzufiigen [ entfernen...

Bispielfolge

-ds

= Klicken um

IF7 8, = &
QB XD e

Mormalisieren wiederholen

(] >] m] ] ][] (o]

Ausblenden

6 -0 24

Core Audio \'r’ MacBook Pro Mikrofon 1 (Mono) Aufnahmeka... & i) Auto-Duck...
v 0 15 30 Bass und Hihe... 1:15
L 1 L L 1 L L 1 1

x|l<nFIu_,Anns - = Echo...

mue | soo | 1.0 Einblenden

T 5t | 05 Filterkurve-EQ...

L A : Geschwindigkeit dndern...

o 0,01k b - Gleitdehnung...

Mong, 44100HZ
32-Bit-Fliegkomma | 0,54 Grafischer EQ...
4| Auswanien| |10 Hall...

Invertieren
Klick-Entferner...

Kompressor...

xlmmm_ﬂv
mue | soo [ 1,0

- +

g 0,51

(Aufnahme Host2

Normalisieren

r

Gleichspannungsversatz entfernen (vertikal auf 0.0 zentrieren)

Spitzenamplitude normalisieren auf D dB

Stereckanale unabhangig voneinander normalisieren

e

Verwalten Abbrechen

G o

Varhdren

L A 00 [ Lautheit-Mormalisierung...
l_|_|_|+|_|_|_l I Fn
P Mormalisieren...
32-Bit-Flleikomma Paulstretch...

| Gmatilew Phaser...

Rausch-Verminderung...
Reparieren
Riickwérts

Stille kiirzen...

Tempo andern...

Tonhdhe dndern...

Mit ,cmd a“/ ,strg a“/ ,Auswahlen > Alles” Alles auswahlen. Mit , Effekte > Normalisieren...” die

maximale Lautstarke auf -1dB normalisieren.

19



Lautstarken anpassen ||

Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe Window

: . e 0 . Kompressor
Erweiterungen hinzufiigen [ entfernen... eispielfolge

4 s . Y o . ds 2 0dB
Ly MNormalisieren wiederholen 3R

™ o~
e e Ausblenden

Aufnahmeka... (£ of}) [EEPRESSNES -24dB-
Bass und Héhe...

- Echo...

Einblenden ~48dB

Filterkurve-EQ...

Geschwindigkeit &ndern...

-50dB -48dB -36dB -24dB -12dB 0dB
Gleitdehnung...

Sl Schwellenwert: - -20 dB
Hall...

Invertieren

Grundrauschen: -60 dB

Klick-Entferner... Verhaltnis: = 31

Kompressor...

Ansprechzeit: 0,10 Sekunden

Lautheit-Mormalisierung...

Abklingzeit: 1,0 Sekunden

Normalisieren...
Paulstretch...

Make-up Verstarkung auf 0
Phaser...

ach dem Komprimieren Basjfrend auf Spitzen komprimieren

hotrecren D ©
F

Rausch-Verminderung... Verwalten

Reparieren
Rickwiérts

Alles auswahlen. Mit , Effekte > Kompressge" den Kompressor aufrufen Mit diesem Werkzeug
wird alles, was lauter ist als der Schwellenwert im ausgewahlten Verhdltnis leiser gemacht.
Anschliellend wird das Ergebnis wieder verstarkt. So ist der Unterschied zwischen lauten und
leisen Stellen nicht mehr so extrem und alle Teile sind gut verstandlich.

20



Musik hinzufugen |

Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe Wind

Meu hinzufligen > Audac

L ! 0 I L

o [X/7 ¢ » AL
Q! §\|_|j Abtastrate... e e

Wikrofon 1 (Mon Spuren entfernen

15
| Stumm/Laut

Panorama

Spuren ausrichten

Spuren sortieren
" ‘ + Spuren synchron halten (anfaus)

~Spuren synchron halten” ausschalten, um Musik / Soundeffekte / ... zu positionieren

21



Musik hlnzufugen |

. q L " — T
s ) 54 iz 36 -30 e \!j o

NNEOME > a i -L/ ﬂ 54 48 - Kicken um Uberwachung zu slarten 3 =12
' A [XOEww W~ @_[lQl)] [P

Core Audio \!, MacBook Pro Mikrofon ¢ 1(Mono) Aufnahmeka... & ‘D MacBook Pro-Lautsprecher s

v 15 30 45 1:00 | 1:15 1:30 1:45 2:00 2:15
| L | L L L L L L

na, 44100Hz

Bit-FlleBkomma

]

Aufnahme_Host2

Aufnanme_H w Aufnahme_Host2
fute Solo | 1
+
L
]
° 0,5 (=)
n0, 44100Hz

Bit-FlieBkomma

ms:
H Aufnahme_HostLWAV |
o

B Aufnahme_Host2.mp3
H Musik_Basswav

H Musik_Drums.wav
B Trenner.mp3 _

H Werbeintrowav
”hhl iy

Il Werbeoutro.wav

Informationen

Eretallt 8 Eahriar 2091 um 1201

Musik mit Drag&Drop in dunkelgraues Feld ziehen (wie bei ,Eigene Aufnahmen hinzufligen®)

22



1:45 2@

Musik hinzufugen |

v 1

Mue | Soo | 1,0
0,5-

L] 0‘0—

0,5
a | Auswahlen -1,0

x| Autnahme_H w Aufnahme_Host2 IAufnahme_Hostz

Mue | Soo | 1,0

L..g. |05 ' )
L L] 1
. —— T T

Mona, 44100Hz .I

G2-Bit-Fllekomma | -0,5- h i

Al Amahlan| -1,0
x| Musik_Bass (Musik_Bass

M Solo 1,0
ue | : \
o

L..g |05

L R B

o 1 0,0 E :.
Stereo, 44100Hz =
3Z-Bit-Flleskomma

0,5

0,0

N\

0,5

A
=} u
-D,S' o {u} ()
ﬂ—< N
1,0
) N\, —
L=} ul
- (u} Q .
\—f

Ve

Al Amahlan|

-1,0

Musik mit bereits gezeigten Werkzeugen einpassen und an passenden Stellen lauter und leiser
machen, sodass die Stimmen immer im Vordergrund stehen.

23



Exportieren als mp3

Sichern

Audio exportieren

Sichern unter: [ Beispielfolgelmpa

Tags:

= Dokumente

Format-Cptionen

Bitratenmodus:

Qualitat

Kanal-Modus:

Dateityp: ~ MP3-Dateien

Voreinstellung Variabel
128 kbps
© Kanalkopplung Stereo

Durchschnitt ) Konstant

Export nach Mono erzwingen

~
W

2

Neuer Ordner

Abbrechen

" Audacity Datei Bearbeiten Auswidhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt '.:_-:. 5N
. I::::I . Neu ' Favoriten
[ b (8 b (8 Offnen... oo U s " -54 ds - Klicken um Oberwachun :I
R ai A Program...
] D’ ;:::; ::nffnete Dateien 6ffnen §< I—DI ml -ﬂﬂ.l-l NHIUI r\Ir‘HI QI Q I_ B Schreibii..
Core Audio — 1{Mono) Aufnahmeka... [ o)) MacBook| [0 Dekumente
Projekt speichern _ @® Downloads
Exportieren Als MP3 exportieren [} Creative...
Importieren Als WAV exportieran i
Als OGG exportieren S
Seite einrichten... < iCloud Dri...
Audio exportieren...
Drucken... . . . £ Geteilt
Ausgewdhltes Audic exportieren...
Aono, 44100Hz .
\2-Bit-FlleBkomma Textmarken exportieren... Orte
Mehrere exportieren... & OneDrive
MIDI exportieren... & BackU... &
Tags
@® FRot
Exportieren als mp3-Datei mit konstanter ® Orange
Bitrate. Qualitat: Mindestens 128kbps. Gelb
x | Testspur - i
Stereo ist nur notwendig, wenn Musik s [ o0 | 0
integriert wurde, oder die Panorama- e |
. .. . . L A c
Einstellungen der Spur berucksichti S P
Mong, 44100Hz
werden soll. Momo, 400HE | )
0,5-

24



Zusatz: Schneiden am Nullpunkt

Nicht hier Das soll verhindert werden.

Hier wurde es knacken.

N -
N

Hier schneiden

-

Moglichst die Schnitte am Nullpunkt der Audio-Kurve setzen. Wenn die Kurve
abrupt unterbrochen wird, hort man ein Knacken.

25



s W

/usatz: Rauschen entfernen

Effekt Analyse

Transport Spuren Erzeugen

Werkzeuge

Hilfe Window

Erweiterungen hinzufiigen [ entfernen...

L ' 1 f
\!’_ R = - *| ik W Rausch-Verminderung wieder

KDY i |~

3 1(Mono) Aufnahmeka... o)

Stelle markieren, in der
ausschlief3lich das
Rauschen zu hoéren ist.
Effekt - Rausch-
Verminderung
~Rauschprofil ermitteln”
Alles auswahlen, worauf
die Rauschreduzierung
angewendet werden soll
Effekt - Rausch-
Verminderung erneut
offnen

Details einstellen, ggf.
Vorhoéren, mit ,,OK"
bestatigen.

Ausblenden

Auto-Duck...

F+  Bass und Hohe...

Echo...

Einblenden
Filterkurve-EQ...
Geschwindigkeit &ndern...

Gleitdehnung...
Grafischer EQ...

Hall...

Invertieren
Klick-Entferner...
Kompressor...
Lautheit-Mormalisierung...

MNormalisieren...
Paulstretch...

Phaser...
Rausch-Verminderung...
Reparieren

Riickwarts

Stille kiirzen...

Tempo dandern...

Tonh&he @ndern...
Verstarken...
Verzerrung...
Wahwah...

[ ] Rausch-Verminderung

Schritt 1

Wahlen Sie ein paar Sekunden Rauschen aus, damit Audacity weiB, was zu heraus zu filtern ist.
Danach ,Rauschprofil ermitteln” wahlen:

Rauschprofil ermitteln

Schritt 2

Wahlen Sie samtliches zu filterndes Audio aus. Wahlen Sie dann, wieviel Rauschen heraus
gefiltert werden soll und klicken sie auf ,0OK* um die Rausch-Verminderung zu starten.

Rausch-Verminderung (dB): 12 —
Empfindlichkeit: 6,00 —

Frequenz-Glattung (Bander): 3

Rauschen: © Vermindern Restmenge

Abbrechen

Gam 0

orhdren
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Betonen und entfernen von
einzelnen Frequenzen der
Stimme Uber Effekt =
Filterkurve-EQ

z.B.: Niedrige und sehr hohe
Frequenzen entfernen. Hier
gibt es nur Stérgerausche
und keine Stimme.

Betonung von einzelnen
Frequenzen der jeweiligen
Stimme.

/usatz: EQ

Filterkurve-EQ

30dB
27dB -

24dB
21dB
18dB
15dB

12dB
9dB 1
6dB 4
3dB

+dB

odB
-3dB -
-6dB -
-8dB

D

-12dB
-15dB A
-18dB 1
21dB 1

;

-24dB

27dB |
-30dB

|

20Hz

Verwalten

40Hz B0Hz  100Hz 140Hz 200Hz 300Hz  500Hz

Lin. FrequenzmaBstab Glatten

Vorhdren

" 1000Hz

Invertieren

2000Hz

Gitterlinien anzeigen

Abbrechen

" 4000Hz 6100Hz 1000

-dB

I0Hz  20000Hz

o
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Empfehlungen

Audacity kann unendlich viele Probleme l6sen. Viele Probleme lassen sich auch auf unterschiedliche Arten
|6sen. Mit der Zeit entwickelt man seine personlichen Praferenzen und lernt standig neue Methoden,
Probleme und Losungen kennen. Falls man mal nicht weiter weil3, das Internet hilft!

Hier sind ein paar allgemeine Empfehlungen fur gute Videotutorials:

» Podcast-Tutorial von kurt creative: https://youtu.be/XqiFjSOF270

+~Audacity How to Make Your Voice Sound Good"” von Mike Russel: https://youtu.be/xZIF_|ZDsKI
« ,Stimme fur Podcast richtig aufnehmen und abmischen” von Recording-Blog:
https://youtu.be/jHfkFFk67|E

28


https://youtu.be/XqiFjS0F27o
https://youtu.be/xZlF_IZDsKI
https://youtu.be/jHfkFFk67jE

@& 9 aa Und jetzt: Viel Spal3
= 1AW beim Podcasten mit
dem
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