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Kurzbeschreibung

Nach einer Einfuhrung zum Thema Robotik/Roboter programmieren die
SuS mit den EV3-Robotern in PA/GA. Das Niveau der Aufgabenstellungen
kann ausgewahlt, bzw. laufend erhoht werden. Je nach Lernstand kdnnen
die SuS zusatzlich weitere eigene Aufgabenstellungen erarbeiten. Das Bo-
nusmaterial gleicht die verschiedenen Arbeitstempi aus.

Hohepunkt ist ein Contest innerhalb der Klasse. Damit kdnnen gleichzeitig
die Lernziele Uberpruft werden. Eine Abschlussdiskussion Uber das Ge-
lernte und dessen Einbettung in die (berufliche) Zukunft schliesst die Ein-
heit ab.

Unterrichtsbereich

Freifach Informatik: Robotik

Schwierigkeitsgrad

Verschiedene Niveaus

Ziele

- EinfUhrung in die Robotik

- Geschichte der Robotik

- Grundprinzipien der Programmierung am Beispiel des EV3-Roboters
kennenlernen

- individuelle Programmkenntnisse erweitern

- Ausdauer, Durchhaltewillen und Frustrationstoleranz starken

- Arbeit im Team

Hinweise/Weblinks

http://learningapps.org/

https://prezi.com

http://robotik.phlu.ch/wordpress d/?page id=2
http://www.lego.com/de-de/mindstorms/?domainre-
dir=mindstorms.lego.com
http://www.nxt-wissen.engeln.info/doku.php?id=lego _mindstorms ev3

Lehrplanbezug
Lehrplan 21

Ol Methodische Ko[npetenzen - Aufga-
ben/ Probleme I6sen

Probleme analysieren und Lésungs-
verfahren in Programmen umsetzen,
Verstandnis von informationsverar-
Medien/Informatik/ICT beitenden Systemen entwickeln: Algo-
rithmen darstellen, als Programm um-
setzen sowie deren Ergebnisse inter-
pretieren und Uberprifen

Mathematische Muster und geometri-
sche Beziehungen erforschen, Vermu-
tungen formulieren und Erkenntnisse
austauschen

Mathematik
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Themenbereiche der Grundkompe-
tenzen flr die Naturwissenschaf- Technische Alltagsgerate bedienen
ten: Natur, Gesellschaft, Technik, und verstehen
Perspektiven
Didaktisches Setting e geflihrter Unterrichtseinstieg (Plenum)
e Niveauaufgaben in Partner-/Gruppenarbeit mit Coaching
e kurze Info-/Demo-Inputs durch LP oder einzelne Gruppen
e individueller Lernweg
o Klassencontest
e Abschluss im Plenum
Zeitbedarf min. 3 Doppellektionen oder 1-2 Projekttage
Im Anschluss ist eine WeiterfiUhrung einzelner SuS als Projektarbeit denk-
bar.
Bendtigtes Zusatzmaterial pro 2-3 SuS ein EV3-Roboter sowie ein PC mit dem entsprechenden Pro-
gramm (Lego Mindstorms Education-Version)
Tipps&Tricks - optimale Gruppengrosse: 2 SuS
- Material kann wahrend der Unterrichtseinheit nur von einer Klasse
genutzt werden
- genugend Zeit fur Materialrlickgabe am Schluss einberechnen
Vorgehen/Grobplanung L1/2:

e FEinstieg: Film Geige spielender Roboter
e Intro: Geschichte der Robotik / Zukunft der Robotik (EA)

e Gruppenbildung, Materialausgabe, Basiswissen EV3/Programm
Lego Mindstorms, Sensoren kennenlernen

e Arbeit in der Gruppe auf individuellem Level (1-3) Coaching durch
LP, Kurzinputs/Lésungsvorschlage durch einzelne Gruppen

e Vorbereitung Klassencontest

e Durchfiihrung Contest

e Materialriickbau/-kontrolle

e Abschluss mit Auswertung/Diskussion in der Klasse

Weiterfuhrung:
» eigene Gruppenprojekte planen, durchfiihren, der Klasse zeigen
(L7/8)
» ein EV3-Projekt als Abschlussarbeit planen (EA)
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